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 При запуске FoxPro появляется меню и окно Command. Многие действия можно выполнить несколькими способами – выбрать соответствующий пункт меню, или, если это предусмотрено, вызвать этот пункт меню «горячими клавишами» (обычно они пишутся рядом с соответствующим пунктом меню). Наконец, можно ввести команду в окно Command. 

Окно Command и его особенности… 

Позволяет редактировать любые строки, но в качестве команды, поданной на исполнение воспринимает только ту строку, на которой находится курсор в момент нажатия пользователем клавиши Enter. 
Кроме того, тех, кто попытался написать в окне Command текст программы или процедуры из нескольких строк ждет разочарование – в момент нажатия на Enter все эти труды могут пропасть, так как после этого окно очищается, все последние изменения в нем пропадают и выводится история введенных ранее для выполнения команд. 

Кроме того, нужно отметить, что в окне Command могут появляться команды, которые вы туда и не вводили. В случае, если вы выбираете через меню, пиктограммы или другими способами действие, эквивалентное команде, эта команда также записывается в историю введенных команд. 
Фокс Про воспринимает любые команды по четырем первым буквам, поэтому как правило, достаточно помнить только их. Распознанные команды он тут же окрашивает синим цветом и даже предлагает дописать остальные буквы (если вы нажмете пробел). 

Задание 1. Создание, редактирование и изменение структуры таблицы. 

Создание таблицы

В начале можно пойти разными путями:

1. Ввести команду CREATE в окне команд

2. Выбрать в меню пункт File-New (или горячие клавиши Ctrl+N),  и в появившемся окне выбора типа создаваемого файла указать «Table»
3. Кликнуть мышкой на пиктограмму «чистый листок», что тоже приведет к вызову окна выбора типа создаваемого файла. 

Затем нужно указать имя создаваемой таблицы. В нашем случае, это будет VEDOMOST.DBF   Очень важно в этот момент проследить, чтобы таблица создавалась в том каталоге, в котором вы собираетесь далее работать. Ибо по умолчанию обычно выбирается рабочий каталог FoxPro, а в нем и так уже столько файлов, что найти потом свои будет очень и очень сложно. 

После того, как имя таблицы указано, появляется окно задания структуры таблицы, в котором надо указать название поля, выбрать тип поля  - либо из выпадающего меню, либо нажав первую букву типа (если на эту букву несколько типов, то при повторном нажатии этой буквы они чередуются), для тех типов, где нужно указывать ширину поля, указать и ширину. 

[image: image1.png]Table Designer - vedomost.dbf

ik | s | Tae |

Narne. Type. ‘Width  Decimal Index NULL Display-

e Chaacter = =] | Famat

sim Character x P,

scorch Character x Conin

sidtsoad Date 8 L

sopol Chaacter 1 Fied valdaon

] [smnach Numeric 5 HEECE L Bue:

Message
Detaul vae:
Map field ype to classes
Diply oty
Disgy class: [ e 2
Bucherment
MextValue: | - 3 Step: |+ 3:
Fildcomment

Inset_| _Delete

]

Cancel





рис. 1

Если нужно удалить неправильно введенное поле, внизу есть кнопка Delete
Если нужно вставить новое поле перед тем, на котором стоит курсор – кнопка Insert 

Впрочем, порядок следования полей можно поменять и «зацепив» мышкой квадратик с символом (стрелка «вверх-вниз») перед названием поля, и перетащив это поле туда, где оно должно находиться. 

Если все поля заданы, остается лишь нажать кнопку Ok
О том, что теперь для работы открыта таблица, можно убедиться или посмотрев на нижнюю строку – в ней появится имя открытой таблицы, число записей в таблице и режим, в котором она открыта – Exclusive (только для одного пользователя – в этом режиме можно менять структуру, проводить упаковку и т.п.) или Shared (для нескольких пользователей – в этом режиме менять структуру запрещается). 

Еще один способ посмотреть на открытые таблицы – вызвать окно «Data Session» через пункт меню Window – Data Session  
Редактирование таблицы

Для того, чтобы вводить в таблицу новые данные, просматривать или редактировать уже имеющиеся, существует команда BROWSE
По ней вызывается окно просмотра и редактирования таблицы. Обратите внимание, когда это окно становится активным, в меню появляется новый пункт – Table. Каждый раз, когда надо добавить запись (подпункт «Append New Record»),  удалить или восстановить запис (подпункт «Toggle Deletion Mark»), залезать в него надоедает, поэтому обычно пользуются написанными рядом с этими пунктами сочетаниями горячих клавиш – «Ctrl+Y» и «Ctrl+T» соответственно. 

Те же действия можно выполнить из окна Command
Добавить новую запись можно и командой APPEND BLANK
Пометить запись на удаление – командой DELETE
Снять метку удаления – командой RECALL
Установить режим невидимости для помеченных на удаление записей – SET DELE ON
Установить для них режим видимости – SET DELE OFF
Полностью удалить помеченные на удаление записи – команда PACK
Правда, нужно помнить, что эта команда выполняется лишь в эксклюзивном режиме, так как состоит в том, что рядом с пакуемой таблицей создается еще одна с такой же структурой, в нее переносятся все записи, не помеченные на удаление, после чего исходная таблица закрывается и удаляется, а вновь созданная получает ее имя и открывается для редактирования. В больших базах данных такая операция занимает достаточно много времени и выполняется достаточно редко – обычно по праздникам, когда с базой данных кроме администратора никто не работает. 
Изменение структуры таблицы

Если таблица открыта в эксклюзивном режиме, то для изменения ее структуры достаточно набрать команду MODI STRU в окне команд. Снова, как и при создании таблицы, появится окно, показанное на рисунке 1. В нем можно произвести необходимые изменения, нажать на «Ок», и на вопрос 
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что по-русски означает «сделать изменения структуры постоянным?» ответить утвердительно. 

Задание 2. Написание и отладка простейшей программы.

Написание программы

Как уже было сказано, из окна Command можно подать каждый раз только одну команду (одну строку). Если нам нужно, чтобы какая-то последовательность команд выполнялась автоматически, ее помещают в специальный файл с расширением PRG. 
Для того, чтобы его создать, достаточно набрать в окне Command :  MODI COMM имя_файла. 

Или выбрать в меню File-New-Program
Введя в появившемся окне текст программы, например, подсчет удерживаемых налогов:

USE vedomost       (может потребоваться указать полный путь к файлу)
GO TOP

DO WHILE NOT EOF()

    REPLACE snUderzh WITH snNach*0.13

    REPLACE snVidano WITH snNach-snUderzh

    SKIP
ENDDO
После этого нужно сохранить созданный файл (если имя еще не задано – задать, например lab1.prg)

Запуск программы на выполнение
Можно затем запустить его на выполнение – либо через команду DO lab1.prg 

(может понадобиться указываться полный путь к файлу)

Либо, если он еще открыт, нажав на пиктограмму «красный восклицательный знак». 

Отладка программы

Часто случается, что написанная программа работает не совсем так, как этого хочет ее создатель. Догадаться о том, что и где срабатывает не так, как задумано, помогает Отладчик пользуясь им можно проследить шаг за шагом порядок выполнения написанных команд и соответствующего изменения значений переменных. 
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рис. 3

Отладчик вызывается через меню Tools-Debugger, но тогда нужно отдельно в нем загружать и запускать программу. Эта возможность используется в основном тогда, когда в процессе выполнения произошла ошибка (пользователь выбрал в ответ вариант Suspend – приостановка выполнения) и хочется посмотреть текущие значения переменных. 

Если же известно место в программе, начиная с которого следует посмотреть ее выполнение более подробно, то задают «точку останова» - для этого достаточно вписать в программу строку SET STEP ON, и это автоматически приведет к вызову отладчика и переходу программы в режим пошагового выполнения. 

Для того, чтобы посмотреть порядок выполнения команд, существует окно «Trace» (Трассировка) в нем отображается сама программа и стрелкой обозначена команда, которая будет выполнена на следующем шаге.

Для того, чтобы этот шаг сделать, существует ряд кнопок (на рис.3 это стрелки под пунктами меню Tools и Windows) первая из них делает трассировку с заходом в процедуры, вторая без захода и т.д. В рамках нашего задания процедур нет, поэтому можно пользоваться и первой и второй. Результат будет одинаков. 

Чтобы просмотреть значение переменной или поля таблицы на заданном шаге, можно либо навести курсор мыши на соответствующее имя в окне трассировки, либо, что удобнее, перетащить это имя в окно просмотра Watch. Тогда значение переменной всегда будет перед глазами. 

Если в окне трассировки интересующей нас переменной или функции нет, его можно ввести в окне Watch самостоятельно. Например, при отладке часто интересуют значения следующих функций:

RECNO( ) – номер текущей записи в таблице

EOF( ) – достигнут ли конец файла

ALIAS( ) – имя рабочей области (чаще всего совпадает с именем открытого файла)

DELETE( ) – помечена ли запись как удаленная и т.д. 

Если на текущем шаге значения переменной отображаемой в окне просмотра поменялись, то соответствующая ей строка окрашивается в красный цвет до следующего шага трассировки. 
 Задание 3. Создание формы с «защитой от дурака».

Просмотр и редактирование таблицы в окне BROWSE удобны для профессионалов, но работать через него с важными данными все равно, что чинить электропроводку при включенном напряжении – любое неверное действие и данные будут безвозвратно потеряны. Поэтому нужно создать форму, которая бы защищала просматриваемые записи от изменения, а в случае, если такие изменения все-таки надо сделать, позволяла бы вернуть назад прежнее состояние. Следующие четыре задания будут посвящены именно этой теме. 

Создание формы

Для того, чтобы создать форму, можно пойти тремя путями:

1. Ввести команду CREATE FORM в окне команд

2. Выбрать в меню пункт File-New (или горячие клавиши Ctrl+N),  и в появившемся окне выбора типа создаваемого файла указать «Form»
3. Кликнуть мышкой на пиктограмму «чистый листок», что тоже приведет к вызову окна выбора типа создаваемого файла. 

Появится окно редактирования формы. 

Лучше всего сразу же сохранить этот файл под каким-либо именем. 

Например, в нашем случае – mainform  (главная форма)
Для запуска формы, открытой для редактирования на выполнение достаточно нажать на пиктограмму «красный восклицательный знак».

Если нужно вызвать на выполнение любую форму, то вводится команда 

DO FORM имя_файла_формы

Добавление в форму элементов
Элементы в форму добавляются с панели Form Controls
Например, чтобы добавить кнопку, достаточно нажать на панели на пиктограмму кнопки, и «натянуть» на форме кнопку требуемых размеров.
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рис.4

Однако бывает, что данная панель отключена. В этом случае нужно ее включить. Для этого в меню выбираем пункты View-Toolbars 
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рис.5

в появившемся окне ставим крестик перед нужной нам панелью

Изменение свойств элементов
Для того, чтобы у добавленной кнопки изменить какие-то свойства, например название, нужно кликнуть на элементе правой кнопкой мыши и в появившемся выпадающем меню выбрать пункт «Properties». 
Появится окно редактирования свойств элемента.
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рис.6

Изменим название кнопки (свойство Caption) на «Выход»
Переопределение методов элементов

От того, что такая кнопка появилась на форме, никакой пользы не предвидится до тех пор, пока мы «не научим» кнопку делать какие-либо действия. 

Для этого сделаем двойной щелчок мышкой по кнопке, находясь в режиме редактирования. В появившемся окне введем команду (может быть последовательность команд), которая будет выполняться при наступлении данного события. 
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рис.7

По умолчанию в окне появляется элемент, на котором мы кликнули мышкой, но в выпадающем меню Object можно выбрать и любой другой элемент формы, включая и саму форму. 

Метод, который появляется «по умолчанию» в Click – в данном случае нас тоже устраивает. Но если нужен другой, мы можем выбрать его из списка всех доступных для выбранного объекта (выпадающее меню Procedure) 
Теперь остается только убедиться, что форма запускается и при клике на кнопку выход выполняется написанная нами команда закрытия формы. 

Защита от дурака. Переопределение свойств формы.

Свойства формы, выбранные по умолчанию рассчитаны на опытного пользователя, работающего в многооконном режиме. Однако для новичка, посаженного вести базу данных это может вызвать определенные проблемы. Избавиться от этих проблем лучше заранее. Поэтому вызываем для формы выпадающее меню Properties (как в предыдущем случае для кнопки) и меняем следующие свойства:

1. Caption – название. Лучше чтобы оно было на русском. Например, «Ведомость»

2. Closable = .F. – запрещаем закрытие формы иначе чем из нашей кнопки

3. MinButton = .F. – запрещаем «сворачивание» формы
4. MaxButton = .F. – запрещаем увеличение формы до размеров экрана
5. BorderStyle = NoBorder  - запрещаем изменение размера формы «зацепившись» мышкой за рамку
6. WindowType = Modal – запрещаем переход из формы в другие окна до тех пор, пока форма не будет закрыта. (ВНИМАНИЕ!!! Выбрав это свойство, перед запуском формы надо закрывать окна, отображающиеся в режиме «поверх всех» -  Properties и другие, иначе они закроют кнопку выхода и не удастся выйти из формы). 
7. AutoCenter = .T.

Задание 4. Создание в форме средств просмотра таблицы.

Открытие таблицы

Для того, чтобы работать в форме с таблицей, лучше всего сразу добавить ее в Data Environment формы. Для этого делаем на форме клик правой кнопкой. В выпадающем меню выбираем пункт Data Environment. В появившемся окне добавляем таблицу vedomost. Это гарантирует, что теперь при любом открытии формы, автоматически будет открываться и эта таблица. 

Добавление Грида
Для того, чтобы добавить в форму элемент просмотра таблиц, его нужно выбрать из панели Form Controls (значок в виде таблицы, если навести на него курсор и пару секунд подождать, появляется надпись Grid). На этот значок надо нажать и натянуть на форме габаритную рамку вставляемого элемента. 

Если теперь запустить форму на выполнение, то в гриде будет видна вся таблица.

Однако в ней видны все поля, даже если пользователю нужна только часть из них, заголовки написаны латинскими буквами, и имеется полный доступ на редактирование без возможности отмены случайных изменений. 

Переопределение свойств Грида

Для того, чтобы управлять настройками Грида, с первую очередь нужно задать число столбцов. Для этого переопределяем свойство ColumnCount например, в 5

При этом в списке объектов кроме самого грида появляется еще 15 вложенных в него объектов Colomn1 – Column5 и в каждый объект Column вложено еще 2 объекта Header1  и Text1. 
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рис. 8
Header1 отвечает за заголовок колонки. Переопределив его свойства, мы можем поменять этот заголовок:

Caption – текст заголовка

FontSize – размер шрифта

FontBold – шрифт жирный 

FontItalic – шрифт наклонный 
Alignment – выравнивание (по левом/правому краю, по центру и т.д.)
Для Column1 - 5 выбираем свойство ControlSource – имя столбца, из которого берутся отображаемые данные. Например, чтобы просматривать столбец «Фамилия», объекте Column1 делаем ControlSource = «vedomost.scFam»
Для всего грида устанавливаем свойство ReadOnly (если хотим запретить редактирование всех элементов, если часть запретить, часть разрешить, то свойство ReadOnly надо менять у элементов Column)

Чтобы запретить пользователю помечать записи как удаленные прямо в гриде, запрещаем у него свойство DeleteMark. 

Задание 5. Создание в средств редактирования таблицы.

Итак, после 4-го задания у нас получилась форма, в которой можно просматривать, но нельзя редактировать поля таблицы. Для того, чтобы сделать такое редактирование, мы должны создать еще одну форму, назвав ее, например, ediform. 
В ней также имеет смысл сделать «защиту от дурака» (см. задание №3). 

Отличие от уже созданной формы будет в том, что в Data Environment никаких таблиц мы не помещаем. Так как должны использовать тот сеанс работы с таблицей (номер текущей записи), который задан в главной форме. 

Добавим в созданную форму кнопки Ок и Отмена для начала напишем в каждой из них ThisForm.Release – команду закрытия данной формы. 

Теперь попробуем вызвать созданную форму из mainform
Для этого создаем под Гридом еще одну кнопку – «Редактирование»

И добавляем у нее в метод Click две команды:

SCATTER MEMVAR MEMO
DO FORM editform      (может потребоваться указать путь к файлу) 
Первая команда отвечает за то, чтобы скопировать в массив переменных памяти поля текущей записи. 

Имена этих переменных совпадают с именами полей записи

M.scFam, 
Именно эти переменные мы и будем редактировать в вызываемой форме. 

Для того, чтобы это сделать, добавляем на форму объекты Text из панели Form Controls (рис.4) в свойствах ControlSource этих объектов вводим имена отображаемых и редактируемых в них переменных: M.scFam, M.scIm, M.scOtch и т.д. 
Элементы Label добавляем для пояснений – фамилия, имя, отчество и т.д. 

Для того, чтобы эти надписи смотрелись лучше, меняем у них следующие свойства:

AutoSize = .T.

FontSize = 12 (или больше)

FontBold = .T. (шрифт жирный)

Для отображения и редактирования мемо-поля M.smPrim, выбираем объект Edit (с полосой прокрутки)
Если все нормально, то в добавленных элементах будут отображаться значения полей выбранной записи. 

Остается лишь научиться сохранять сделанные изменения. Для этого в кнопке Ok добавляем команды:

GATHER MEMVAR MEMO – сохранение переменных памяти в полях записи
ThisForm.Release – закрытие формы
Задания 6-10
Примечание: 

При выполнении следующих заданий предполагается, что учащийся уже знаком с функциями работы со строками:

UPPER, LEN, ALLTRIM, SUBSTR, CHR

А также рядом других – EOF, RECNO, DELETE, SEEK, FOUND, IIF, RGB 
Задание 6. Добавление записей в таблицу через форму редактирования
Вызов формы с передачей в нее параметра

В предыдущем задании мы создали форму редактирования, где можно просмотреть и изменить данные одного человека с возможностью отмены или сохранения сделанных изменений. Можно, конечно, сделать еще одну такую же форму для добавления нового человека, однако более рационально научить работать уже созданную форму в двух режимах – для редактирования и для добавления. Это достигается с помощью передачи в форму дополнительного параметра. В нашем случае это будет просто строка с названием режима вызова формы – «Добавление» или «Редактирование». 

Итак, создадим на форме еще одну кнопку – «Добавление» и запишем в ее метод Click следующий код:

SCATTER MEMVAR MEMO BLANK
DO FORM editform WITH “Добавление”

В команде SCATTER … появился новый модификатор BLANK («чистый») – он отвечает за то, что в массив переменных памяти копируются не значения полей из текущей записи, а переменные, имеющие такую же структуру, но пустые значения. Для режима добавления новой записи это как раз то, что надо. 
А для передачи параметра используется модификатор WITH в команде DO FORM
Кстати, придется исправить и метод в кнопке «Редактирование». Теперь он должен выглядеть так:
SCATTER MEMVAR MEMO
DO FORM editform WITH “Редактирование”

Получение переданного параметра

Однако мало передать форме редактирования какой-либо параметр. Нужно научить ее «ловить» и не терять переданную информацию.

В методе Init формы в первой строке нужно прописать список получаемых параметров.

В нашем случае параметр один. Назовем его условно «режим редактирования». Тогда первая строка метода Init должна будет выглядеть так:

PARAMETERS vcRezhim
Единственная проблема, которая мешает ограничиться только этим, то, что переменные, в которые попадает значение передаваемого параметра являются ЛОКАЛЬНЫМИ относительно метода Init формы. Это значит, что как только завершается выполнение этого метода, данная переменная автоматически «стирается» и находящееся в ней значение теряется. С другой стороны, нам потребуется знание режима (добавление или редактирование) именно на стадии сохранения (или отказа от сохранения) результатов. 

Сохранение переданного параметра

Лучший способ сохранить переданный в форму параметр до окончания ее работы – записать его в одно из свойств формы. Однако почти все имеющиеся у формы свойства уже для чего-то используются. Чтобы не мучаться, надежнее всего создать для хранения параметра новое свойство формы. 

Это можно сделать, когда форма editform открыта на редактирование и активна. В этом случае в меню есть пункт Form->NewProperty   («форма»-«новое свойство»). При его выборе появляется такое окно: 
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рис.9

Введем в него название создаваемого свойства, например «Rezhim». Нажимаем на кнопку “Add”. Но окно не закрывается, а услужливо ждет, не желаете ли вы добавить еще несколько свойств. Для того, чтобы его закрыть, нужно нажать на кнопку “Close”.

В результате у формы появляется новое свойство. В этом можно убедиться, если открыть окно Properties. Одна тонкость. Все новые свойства и методы, добавленные пользователем, оказываются в конце списка (т.к. FoxPro именует их с маленькой буквы, а  «родные» методы и свойства объектов именуются в этом списке с большой буквы).

После того, как свойство создано, можно написать в метод Init формы следующий код:

PARAMETERS  vcRezhim
ThisForm.Rezhim = vcRezhim   && сохраняем полученный параметр
Действия по сохранению результатов редактирования

Остается лишь изменить код в методе Click кнопки «Ок» (сохранение результатов)

IF ThisForm.Rezhim = “Добавление”

     APPEND BLANK  

ENDIF
GATHER MEMVAR MEMO  

Отобразить добавленную запись в Гриде

Иногда добавленная запись не желает тут же показываться в Гриде. Но если кликнуть мышкой по Гриду, то запись вдруг появляется. Это происходит потому, что Грид, инициирует отображение вновь появившегося элемента лишь тогда, когда на него переключается «фокус активности». То же самое можно сделать, если в кнопке добавления дописать еще одну строку

ThisForm.Grid1.SetFocus
Задание 7. Удаление и восстановление записей

Создание кнопки удаления/восстановления

Добавлять кнопки на форму мы уже научились. Добавим еще одну. И назовем ее «Удалить/Восстановить». Кстати, какое свойство объекта надо для этого поменять? (
В метод Click кнопки заносим следующий код: 

IF DELETE( )

   RECALL
ELSE
   DELETE
ENDIF
Для того, чтобы проверить, что данный код действительно работает, можно временно восстановить в Гриде запрещенное нами в 4-ом задании свойство DeleteMark. 
Динамическое изменение заголовка кнопки

Заголовок типа «Удалить/Восстановить» оказывается достаточно длинным и не всегда понятно, какое же действие сейчас будет сделано. Вместе с тем, можно заставить программу динамически изменять этот заголовок при каждом переходе на новую строку в Гриде таким образом, чтобы при выборе записи, помеченной на удаление, заголовок кнопки был «Восстановить», а при выборе записи, на удаление не помеченной – «Удалить». 

Для этого ,в метод объекта Grid1 под названием AfterRowColumnChange (в переводе на русский читается как «метод, вызываемый после смены строки или столбца»), вписываем следующий код: 

IF DELETE( )


ThisForm.Button3.Caption = “Восстановить”

ELSE

ThisForm.Button3.Caption = “Удалить”

ENDIF
(предполагаю, что кнопка удаления получила название Button3. Если у нее оказалось другое имя, то следует применить его)

Теперь остается лишь проверить, что при перемещении по строкам Грида, динамически изменяется заголовок кнопки удаления/восстановления. 

Этот пример достаточно наглядно показывает, что даже в ходе выполнения программы мы можем менять свойства созданной формы и добавленных на нее объектов
Показать (скрыть) записи, помеченные как удаленные

FoxPro предусматривает два режима работы с записями, помеченными как удаленные.

После команды SET DELETE OFF пользователю видны все записи – как обычные, так и помеченные на удаление. 
А вот после команды SET DELETE ON у пользователя создается полная иллюзия того, что записей, помеченных на удаление в таблице вообще нет. Это достигается тем, что после получения этой команды по-иному начинают срабатывать команды SKIP, GO TOP, GO BOTTOM – при переходе на первую, последнюю и следующую запись, FoxPro игнорирует все записи, помеченные на удаление и останавливается лишь на обычных записях. В результате любая программа, работающая в таком режиме, удаленных записей попросту «не видит». 
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Наша задача – научиться переключать эти два режима отображения. Для этого воспользуемся панелью Form Controls. Разместим на форме элемент Check Box (на панели Form Controls он изображен белым квадратиком с галочкой). Теперь изменим свойство Caption этого элемента на «Показывать удаленные». Еще одно свойство, которое нам понадобится, меняется пользователем когда он ставит или убирает мышкой галочку. Это свойство называется Value (значение). Для элемента Check Box оно равно 1, если галочка поставлена и 0, если галочка отсутствует. 
Наша задача – научиться подавать команды на изменение режима отображения в тот момент, когда пользователь поставил или убрал галочку. Для этого существует метод InteractiveChange (вызывается, когда пользователь поменял значение в элементе редактирования). 
Запишем в метод InteractiveChange добавленного элемента следующий код:

IF this.Value = 1      && если галочка появилась

  SET DELETE OFF && включаем режим отображения записей, помеченных на удаление
ELSE                        && если галочку убрали 

  SET DELETE ON && включаем режим игнорирования записей, помеченных на удаление
ENDIF
*  заставляем перерисоваться Грид в новом режиме 

ThisForm.Grid1.Refresh
Несколько комментариев к написанному коду:

This – означает указатель на тот объект, метод которого мы в данный момент редактируем. В нашем случае это объект CheckBox1. Мы могли бы вместо this написать ThisForm.CheckBox1
&&  - означает, что после него в строке идет комментарий, который FoxPro будет игнорировать. 

* - используется, если в качестве комментария мы берем не часть строки, а всю строку целиком.

Комментарии нужны лишь для программиста, чтобы не забыть, зачем написан тот или иной оператор. На выполнение программы они не влияют и если в приведенном примере их не написать, результат выполнения метода будет тот же самый. 
Выделить цветом записи, помеченные как удаленные

Посмотреть в Гриде, какие записи помечены на удаление, а какие нет, можно с помощью колонки DeleteMark. Однако у нее есть один существенный недостаток – с ее помощью пользователь может свободно помечать и снимать пометки на удаление, даже если программист хотел бы назначить более сложную логику проверки для удаляемых объектов. Поэтому в рамках нашего примера мы уберали DeleteMark. Но как же теперь отличить записи, помеченные на удаление от непомеченных. 

Для этого можно воспользоваться еще одним интересным свойством Грида – наличием у его элементов Column свойства DynamicBackColor  (динамически изменяющийся цвет фона). Если прописать в него некоторое выражение, вычисляющее цвет в зависимости от значений полей текущей записи, то в указанной колонке фон ячеек будет задаваться именно таким образом. 

В нашем случае, пропишем в свойство Grid1.Column1.DynamicBackColor следующее выражение (с кавычками): 

“IIF(DELETE( ), RGB(200,200,200), RGB(255,255,255))”

Напомним, что функция IIF имеет следующий формат:

IIF ( проверяемое_условие, значение_возвращаемое_если_условие_истино, значение_возвращаемое_если_условие_ложно)
А функция RGB задает цвет из трех составляющих (красный, зеленый, синий)

Для того, чтобы такое динамическое изменение цвета было во всех колонках (для строки целиком), нужно прописать такую строку во все колумны грида. Поскольку работа эта с одной стороны не очень творческая, а с другой подобные задачи часто встречаются, в Гриде был предусмотрен особый метод SetAll - запись какого-то значения во все однотипные элементы. Для того, чтобы им воспользоваться, надо в методе Init нашей формы добавить следующую команду (в одну строку):

ThisForm.Grid1.SetAll("DynamicBackColor","IIF(DELETE(),RGB(200,255,200),
RGB(255,200,200))","Column")

 Задание 8. Создание сложного фильтра
Одно из очень полезных свойств баз данных – возможность легко отфильтровать записи по некоторому заданному условию. Для этого используется команда 

SET FILTER TO условие_фильтрации

Например: 
SET FILTER TO scPol = “ж” 

приведет к тому, что будут видны только записи, где пол человека указан как маленькая буква «ж».

Если после этого мы подадим еще одну такую же команду, например, 

SET FILTER TO snNach = 1000

у нас окажутся видны все люди (не зависимо от пола), которым начислено по 1000 рублей. 

Это происходит потому, что при выполнении такой команды FoxPro запоминает следующее за SET FILTER TO условие фильтрации в свойствах текущего сеанса работы с данной таблицей, после чего при выполнении команд, связанных с переходом на новую запись, все записи, которые не соответствуют запомненному условию, игнорируются. Поэтому пользователь их как бы перестает видеть, хотя из таблицы они при этом никуда не исчезают. 
Команда SET FILTER TO
где условие фильтрации отсутствует, приводит к снятию фильтра (в качестве условия запоминается просто пустая строка). 

Итак, ставить фильтр по какому-то простому условию, мы научились. Теперь попробуем разобраться, что нужно сделать, чтобы установить фильтр по сложному условию. Например, по фамилии, «начислено» и дате рождения одновременно (либо по некоторому подмножеству из этих полей). 

Добавить элементы для ввода условий фильтрации

Сначала нужно добавить элементы редактирования. Для этого достаточно добавить вниз (под кнопки) на форму три элемента редактирования текстовых строк. Над ними расположим метки с пояснениями – точно также как в задании № 5 на создание формы редактирования. С какими названиями будут добавлены эти элементы точно предсказать нельзя – это нужно отдельно проконтролировать. 
В нашем случае, предположим, что элемент для добавления фильтра по фамилии называется Text1, элемент для добавления фильтра по полю «начислено» - Text2, элемент для добавления фильтра по полю «дата рождения» - Text3. 
Добавить элемент «показать (спрятать) условия фильтрации»
Установка фильтров применяется не слишком часто, поэтому смотреть все время на не нужные в данный момент элементы на форме не очень приятно. Логично показывать их лишь тогда, когда в них возникнет необходимость. 

Поскольку элементы для ввода условий фильтрации оказались самыми нижними на форме, то самый простой способ сделать их временно невидимыми – это просто изменить размер формы. 

Добавим на форму (над элементами редактирования условия фильтрации), элемент типа CheckBox (предположим, его имя оказалось CheckBox2). Этому мы уже научились, выполняя задание № 7. 

Назовем его (изменив свойство Caption) «Показать фильтр»
И пропишем у него в методе InteractiveChange следующий код:

IF ThisForm.CheckBox2.Value = 1 && если ставится галочка. 
   ThisForm.Height = ThisForm.Height + 50  && показать элементы
ELSE  &&  если галочка снимается
   ThisForm.Height = ThisForm.Height – 50  && скрыть элементы
ENDIF
Добавить в форму метод формирования условия фильтра

Однако мало добавить элементы для ввода условия фильтра. Нужно заставить это условие «собираться» из тех значений, которые пользователь ввел в элементы редактирования. Самый простой способ заставить форму выполнять некоторую последовательность команд – создать кнопку и написать эти команды в метод Click созданной кнопки. 

Так мы и поступим. Добавим рядом с элементами редактирования условий фильтра, кнопку «Отфильтровать». И запишем в нее следующие команды:

* формируем строку с условием фильтрации

vcFiltr = ‘’      && инициализируем переменную пустой строкой

* затем проверяем все элементы редактирования, и если в них есть какой-то текст, 

* то добавляем к условию фильтрации еще одну часть

* проверяем поле редактирования фамилии

IF LEN(ALLTRIM(ThisForm.Text1.Value)) > 0     && если пользователь что-то ввел  

     vcFiltr = vcFiltr + “ UPPER(ALLTRIM(scFam))=UPPER(ALLTRIM(ThisForm.Text1.Value)”
ENDIF
* проверяем поле редактирования фамилии

IF LEN(ALLTRIM(ThisForm.Text2.Value)) > 0     && если пользователь что-то ввел  

     vcFiltr = vcFiltr + IIF(LEN(vcFiltr)>0, “ AND “, “”) + ;

                “ snNach=VAL(ALLTRIM(ThisForm.Text2.Value)”
ENDIF
* проверяем поле редактирования фамилии

IF LEN(ALLTRIM(ThisForm.Text3.Value)) > 0     && если пользователь что-то ввел  

     vcFiltr = vcFiltr + IIF(LEN(vcFiltr)>0, “ AND “, “”) + ;

                “ sdDataRozd = CTOD(ALLTRIM(ThisForm.Text3.Value)”
ENDIF
* запускаем фильтрацию по сформированному условию

SET FILTER TO &vcFiltr
* отобразить результаты фильтрации

ThisForm.Grid1.Refresh
Проверить работу фильтра

Для этого достаточно ввести в элементы редактирования какие-то значения и нажать кнопку «Отфильтровать». Фильтр должен срабатывать как при одном заполненном элементе, так и при любом наборе заполненных элементов. Кроме того, для проверки работы фильтра, надо заранее позаботиться о том, чтобы в таблице было достаточное количество записей с удобными для такой проверки значениями. 

Задание 9. Организация быстрого поиска
Созданный универсальный фильтр - удобное средство для работы с базой данных. Однако у него есть недостаток, который становится очевиден лишь тогда, когда размер таблиц становится достаточно большим. Дело в том, что при отображении результатов поиска построенный таким образом фильтр использует сплошной перебор. 
Индексация таблиц

Для организации быстрого поиска по одному из полей необходимо упорядочить таблицу по заданному полю. Но так как полей, по которым нужно искать в таблице может быть несколько, то саму таблицу никто обычно не упорядочивает, а просто создают индексный тэг по каждому из таких полей (или выражений). 

Например, для того, чтобы создать новый индексный тэг по полю «фамилия» в таблице «vedomost.dbf», достаточно в окне Command подать следующую команду

INDEX ON scFam TAG icFam
В результате рядом с файлом vedomost.dbf появится (если его еще не было) файл vedomost.scx, содержащий все индексные тэги. 

Что представляет из себя индексный тэг? В первом приближении его можно представить как таблицу, которая состоит из двух полей. Первое поле – выражение, по которому проведена индексация. Именно по нему упорядочена таблица тэга. А второе – номер записи, из которой было получено данное выражение в основной таблице. 

Как это все работает? В момент, когда пользователь делает активным тот или иной тэг, происходит переопределение логики выполнения команд перемещения указателя по таблице (SKIP, GO TOP, GO BOTTOM и т.п.). Теперь, вместо основной таблицы, указатель перемещается в соответствии с этими командами по таблице тэга (на одну запись вниз – SKIP, на самую первую – GO TOP и т.д.) А пользователю «подсовывается» та запись из основной таблицы, которая соответствует текущей записи в таблице тэга. Таким образом, у пользователя создается полная иллюзия того, что он работает с упорядоченной основной таблицей.

Необходимость вести дополнительные таблицы тэгов не проходит безболезненно для быстродействия системы. Ибо при любом добавлении, удалении или изменении записи в основной таблице, таблица тэгов также должна не только меняться, но и переупорядочиваться. Именно поэтому, если в результате каких-то изменений в программе некоторый тэг перестал требоваться, его обычно удаляют. 

Это можно сделать, например, введя такую команду:

DELETE TAG icFam
Посмотреть какие тэги созданы в таблице, можно вызвав форму изменения структуры таблицы ( команда MODI STRU) и перейти в появившейся форме (см. рис. 1 в первом задании) на вкладку INDEXES
В нашем случае для удобства поиска в текстовых полях,  мы будем индексировать их не просто по полю, а по некоторому выражению, с использованием значения поля:

INDEX ON UPPER(scFam) TAG icFam
Назначение активного индексного тэга
Итак, мы создали один или несколько индексов. Как сделать его активным, или наоборот, вернуться к обычному режиму отображения таблицы? 

Для того, чтобы сделать какой-то индексный тэг (например, icFam) активным, подается следующая команда:

SET ORDER TO icFam
Для того, чтобы отменить упорядочение:

SET ORDER TO 

Давайте «научим» нашу форму упорядочивать список по выбранному полю в ответ на  двойной щелчок мышкой по заголовку столбца Грида. 

Пусть в первом столбце Грида у нас отображается фамилия, во втором – имя. 

Индексный тэг по имени назовем icIm (подумать над тем, какой командой его создать, мы оставим читателю сих строк)
Нужно переопределить метод реакции заголовка первого столца Грида на двойной щелчок. 

Для этого мы в окне редактирования методов (см. рис.7) выбираем объект: 

Grid1 – Column1 – Header1  (после выбора отобразится только последнее название)

И для него выбираем метод (в элементе Procedure): DblClick
Остается вписать сюда пару строк:

SET ORDER TO icFam    && задать новый порядок отображения
GO TOP  && перейти на первую запись в этом новом порядке
ThisForm.Grid1.Refresh  && отобразить изменения в Гриде

Аналогично поступаем со вторым столбцом (упорядочиваем таблицу по имени в ответ на двойной щелчок по заголовку второго столбца)

Остается только запустить форму и проверить, что порядок отображения записей и правда меняется при двойном щелчке по заголовку сначала первого, а потом второго столбца. 
Организуем поиск по мере набора букв пользователем

Если таблица упорядочена по какому-то полю, это дает возможность организовать намного более эффективный поиск, используя команду SEEK – поиск по активному индексному тэгу методом половинного деления. 

Поиск будет выглядеть примерно так: пользователь выбирает столбец в Гриде (например, фамилию). И начинает прямо в нем набирать буквы той фамилии, которую он хочет найти. В элементе под столбцом отображаются набранные буквы, а указатель в таблице перемещается на первую запись, совпадающую с условием поиска. Затем, если при вводе очередной буквы не удалось найти соответствующую фамилию, то она не добавляется в элемент отображения, указатель не сдвигается, а рядом с элементом отображения появляется сообщение о том, что данное слово не найдено. 

Кроме того, мы должны обеспечить, чтобы при нажатии а клавишу Del, элемент отображения полностью очищался, а при нажатии на клавишу BackSpace – в нем удалялась последняя из введенных букв. 

Для того, чтобы реализовать перечисленный функционал для фамилии, мы должны:

1. Добавить под Гридом элемент отображения Text4
2. Добавить рядом с элементом отображения, невидимый (пока) (Visible=false) объект Label красного цвета (задается в свойстве FontColor). Для определенности, будем считать, что имя этого объекта – Label4

3. Выбрать (см. рис.7) объект: Form – Grid1 – Column1 – Text1 И метод: KeyPress
И ввести в появившееся окно следующий код:

LPARAMETERS nKeyCode, nShiftAltCtrl
* если таблица не упорядочена по требуемому тэгу, то упорядочиваем

if order() != "icfam"

  set order to icFam

  ThisForm.Grid1.Refresh
endif
* обрабатываем введенный с клавиатуры символ
DO CASE
   case nKeyCode=127   && если это BackSpace, то удаляем последний символ в строке
      ThisForm.Text4.Value = substr(ThisForm.Text4.Value, 1, len(alltrim(ThisForm.Text4.Value))-1)

 CASE nKeyCode=7  && если это Del, то очищаем строку поиска

      
ThisForm.Text6.Value = ""

other  && в остальных случаях добавляем введенный символ в строку (в верхнем регистре)
      
ThisForm.Text6.Value = ThisForm.Text6.Value + upper(chr(nKeyCode))

endcase 
ThisForm.Label4.Visible = .F.     && спрятать строку  «доклада» о результатах поиска

vnRecNo = recno()  && запомнить номер записи, где стоит указатель до начала поиска

seek(alltrim(ThisForm.Text4.Value))    && произвести поиск
if not found()    && если ничего не найдено, то 
   
goto vnRecNo   && возвращаемся на запись, на которой стояли


* формируем и показываем сообщение о том, что строка не найдена
    
ThisForm.Label4.Caption = "Cтрока '" + alltrim(ThisForm.Text4.Value)+ "' не найдена"

   
ThisForm.Label4.Visible = .T.

* и убираем символ, после добавления которого не удалось ничего найти
   
ThisForm.Text4.Value = substr(ThisForm.Text6.Value, 1, len(alltrim(ThisForm.Text4.Value))-1)

endif 

Задание 10. Работа со справочниками

Создание справочников 

Обычно под справочником понимают таблицу, содержащую как минимум два поля – название элемента (улицы, населенного пункта и т.п.) и код элемента. Использование справочников позволяет размещать в основной таблице (например, нашей таблице «Ведомость» не длинные (до 50-ти знаков) названия улиц и населенных пунктов, а гораздо более короткие коды (в нашем случае 5 знаков), указывающие на конкретную строку в таблице справочника. Это дает сразу несколько преимуществ:

1. Банальная экономия места в таблице.

2. В такой структуре вместо того, чтобы каждый раз заново вводить название, пользователь может выбрать уже готовое из таблицы справочника

3. В такой структуре не могут возникнуть аномалии изменения, добавления,  удаления. 

В общем случае, названия таблиц, полей и индексов таблицы могут быть любыми. Но проблема в том, что их нужно как-то передавать универсальной форме работы со справочниками. В нашем случае такую форму мы берем уже готовую и упомянутую информацию передаем в нее в виде параметров вызова формы. Однако, чтобы не передавать пять параметров, идем на небольшую хитрость – заключаем сами с собой «соглашение об именовании» для таблиц, полей и индексов, которое заключается в следующем: имя каждого такого объекта состоит из стандартного начала и уникального окончания, которое создатель справочника может сделать любым. Например, для улиц это окончание будет «ul», для населенных пунктов – «np» и т.д. Тогда имена таблиц, полей и индексов будут формироваться следующим образом:

	Элемент
	Стандартное начало
	Таблица

«улицы»
	Таблица

«населенные пункты»

	Название таблицы
	SPR
	SPRUL
	SPRNP

	Код
	SNKOD
	SNKODUL
	SNKODNP

	Название
	SCNAZ
	SCNAZUL
	SCNAZNP

	Индекс по коду
	INKOD
	INKODUL
	INKODNP

	Индекс по названию
	ICNAZ
	ICNAZUL
	ICNAZNP


Для чего нужны в таблице справочника два индекса? Индекс по коду играет роль потенциального ключа и служит для связи с основной таблицей, в которой поле с таким же именем играет роль внешнего ключа. Второй используется для вывода названий в упорядоченном виде и организации поиска по мере набора (см. задание 9) но уже в форме справочника. А для этого нам нужно проиндексировать поле названия в верхнем регистре. Например, INDEX ON UPPER(scNazUl) TAG icNazUl
Установка реляций и отображение результата в Гриде
Для того, чтобы связать основную таблицу со справочниками, их нужно открыть упорядоченными по коду, и подать команду на установление реляции. 

Для этого в методе Load формы, прописываем следующие команды:

(так как таблица vedomost открывается автоматически, ибо добавлена в  DataEnvironment формы, то открываем только справочники и свободных рабочих областях)

USE SprUl IN 0 ORDER inKodUl

USE SprNP IN 0 ORDER inKodNp

* после чего устанавливаем реляцию
SET RELATION TO snKodUl INTO SprUl 

SET RELATION TO snKodNp INTO SprNp

Остается позаботиться о том, чтобы результат такого связывания корректно отображался в Гриде. Для этого нужно, чтобы в свойстве RecordSource грида было прописано имя «ведущей» таблицы – «vedomost», 

А в свойствах ControlSource столбцов (Column), в которых должны отображаться названия городов и улиц – названия полей справочников, откуда мы это берем. Например: “sprul.scnazul”

�


рис. 10








