6091, 2
Сессия – осень

Вопросы для подготовки к экзамену

1. Основные характеристики качества программных продуктов (ПП). Влияние спецификаций ПП на характеристики качества.

2. Жизненный цикл ПП (ЖЦПП). Раскрыть термин. Основные фазы ЖЦПП. Коллективы специалистов участвующих в реализации каждой из фаз ЖЦПП.

3. Этапы постановки задачи: назначение и связь с ЖЦПП. Форматы внешних спецификаций. Влияние интерфейса на этапы проектирования и кодирования. Разработка спецификаций внешнего тестирования – формат спецификации тестирования. Внешние тестирование – состав группы внешних тестировщиков. Влияние внешних спецификаций на процесс тестирования.

4. Этап проектирования – разработка внутренних спецификаций. Формат внутренних спецификаций. Необходимость структуризации данных и декомпозиции основных внешних функций программы.

5. Основные управляющие алгоритмические структуры: псевдокод; блок-схема; реализация на языке программирования (Pascal).

6. Способы хранения данных в ЭВМ: простые стандартные типы; внешнее представления; внутренний код; необходимая память.

7. Возможность структуризации данных. Особенности хранения массивов данных – размещение в памяти; максимальный объем (размерность) памяти, отводимый для хранения данных одного массива.

8. Описание данных простых и структурированных на языке программирования (Pascal): описание пользовательских типов; описание переменных.

9. Влияние интерфейса на процесс алгоритмитизации:

 - интерфейс и алгоритм программы, выполняющийся однократно
 - интерфейс и алгоритм программы, выполняющийся многократно

 - интерфейс и алгоритм программы, с досрочным выходом после заставки.

 - интерфейс и возможность постраничного вывода одномерных массивов

 - цифровое меню и алгоритм программы

10. Язык программирования Pascal. Структура программной единицы:

 - программы; процедуры

 - хранение кода и данных программы в оперативной памяти; стек и его назначение.

11. Pascal. Описательная часть программой единицы. Назначение каждого раздела.

12. Pascal. Простые стандартные типы данных: внешние представление; внутренний код; объем занимаемой памяти; описание простых стандартных типов.

13. Pascal. Основные операции над целочисленными данными: тип операндов и тип результата. Основные стандартные функции: тип операндов, тип результата. Функции преобразования типов.

14. Pascal. Основные операции и стандартные функции над данными вещественного типа: тип операндов; тип результата. Функции преобразования типов.

15. Pascal. Данные литерного типа: кодировка символов; код управляющих клавиш. Функции ORD и CHR; функции Pred и Succ.

16. Pascal. Данные логического типа:

 - основные логические операции и таблица истинности;

 - старшинство выполнения логических выражений;

 - полная и краткая форма вычисление логических выражений

17. Кодирование основных управляющих алгоритмических структур. Составной оператор и его применение.

18. Предописанные алгоритмы – процедуры. Структура программной единицы. Способы передачи данных – процедуры без параметров. Когда следует применять процедуры с параметрами. Параметры передаваемые по значению; параметры передаваемые по имени. Соответствие формальных и фактических параметров. Область хранения глобальных и локальных переменных.

19. Предописанные алгоритмы – функции. Назначение. Определение функции. Способы передачи данных (см. 18). Рекурсивность функции и возможность зацикливания. Побочный эффект и его негативное влияние на завершенность и надежность программы.

20. Пользовательский простой тип диапазон: когда создается; на базе каких типов создается; как описывается.

21. Структурированный тип массив: допустимые базовые типы; одномерные и многомерные массивы: описание; размещение; занимаемая память. Групповые операции.

22. Основные алгоритмы обработки одномерных массивов:
 - ввод: всего массива при известном количестве элементов; с возможностью завершить ввод по диалогу с пользователем 
 - вывод: скроллингом; по страницам, с просмотром до конца; по страницам с возможностью входа из просмотра по диалогу с пользователем
 - нахождение min(max) и их координат;
 - удаление ai=x{напр  ai} со сжатием массива;

 - поиск до первого  ai=x {найти координату};

 - формирование массива, реализующего алгоритм сложения по модулю 2.

23. Основные алгоритмы сортировки одномерных массивов :простой обмен и его улучшенные варианты; прямые вставки; быстрая сортировка (Хоара). Нереккурсивная и рекурсивная версии.

24. Модуль Crt. Основное назначение. Основные группы операций. Работа с окнами.

25. Модуль Graph. Назначение. Подключение – Detect и InitGraph; переключение между режимами RestoreCrtMode; SetGraphMode; закрытие графического режима CloseGraph.

26. Алгоритм – терминология. Свойства. Завершенность: зацикливание; несанкционированный выход из управляющей структуры. Операторы языка программирования (Pascal,), приводящие к несанкционированному выходу.

27. Задачи, приводящие к циклическим алгоритмам:

 - защищенный ввод;

 - многоразовое выполнение;

 - работа с массивами.

Примерные вопросники на экзамене.
1. Алгоритм постраничного вывода таблицы функции.

 Вывод – только вперёд (следующая страница). 

Досрочный выход не предусмотрен. Цикл – ПОКА.

2. Алгоритм построения графика функции в заданном окне вывода. Цикл ПОВТОРЯТЬ – ДО.

3. Численное значение величины находится в диапазоне -7,5 … 27,5. Алгоритм вывода в заданном диапазоне. Цикл ПОКА.

4. Алгоритм защищённого ввода одной переменной. Цикл ПОВТОРЯТЬ – ДО.

5. Алгоритм постраничного вывода таблицы значений функции. Вывод – только вперёд. Досрочный выход не предусмотрен. Цикл ПОВТОРЯТЬ – ДО.

6. Алгоритм вывода графика функции в заданном окне. Цикл ПОКА. Вывод отрезками прямых.

7. Алгоритм  постраничного вывода значений функции. Вывод вперёд и назад . Досрочный выход не предусмотрен. Цикл ПОВТОРЯТЬ – ДО.

8. Диапазон значений переменной  -10 … 10 Алгоритм контролируемого ввода. Контроль диапазона и значения.

9. Алгоритм постраничного вывода значений функции. Вывод вперёд и назад. Досрочный выход не предусмотрен. Цикл – ПОКА.

10. Алгоритм вывода графика функции в заданном окне. Цикл – ПОКА.

Темы задач и теоретических вопросов.

1. Этапы постановки задачи: спецификация данных, план тестирования.

2. Оптимизация математических моделей (на примере кусочно-линейной функции).

3. Структура программы на Паскале.

4. Построение графиков.

· Вычисление масштабных коэффициентов;
· Инициализация графического режима;
· Обобщённый алгоритм построения графиков;
· Процедура вывода графика (на ПАСКАЛЕ).

5. Алгоритм обработки одномерных массивов. Алгоритмы реализуются на Паскале в виде процедур или функций с параметрами.

Приблизительный перечень задач:
· Сумма (произведение) элементов массива:
                    Всех элементов;

                    До первого отрицательного;

                    Всех положительных.

· Поиск элементов по условию (например, меньше – 1):

                     Поиск элемента;

                     Поиск координаты элемента;

                     Поиск первого элемента по условию;

                     Поиск последнего элемента по условию;

                     Поиск всех элементов и их координаты.

· Сортировка массива;
· Преобразование массива;
                     Сжатие (удаление ненужных элементов);

                     Вставка новых данных в массив;

                     Разбиение на “лёгкую” и “тяжёлую части”.

·  Сдвиг данных влево, вправо, кольцевой сдвиг.

