1Основные алгоритмические управляющие структуры: псевдокод; блок-схема

2. Простые типы данных: внешнее представление; внутреннее представление

3. Структуры данных - какие знаете
4. Процедуры: назначение, параметры- значения и параметры- имена. Размещение данных, передаваемых по значению и по имени при вызове процедуры

5. Функции - назначение, параметры, вызов. Когда возникает побочный эффект. Когда возникает рекурсия. Опишите основной алгоритм рекурсивной функци 
6. ВНЕШНИЕ И ВНУТРЕННИЕ СПЕЦИФИКАЦИИ ПРОГРАММЫ (3б)
· НАЗНАЧЕНИЕ КАЖДОЙ СПЕЦИФИКАЦИИ

· ОСНОВНЫЕ ФАЗЫ ЭТАПА ПОСТАНОВКИ ЗАДАЧИ. ОСНОВНЫЕ ФАЗЫ ЭТАПА ПРОЕКТИРОВАНИЯ.

· СООТВЕТСТВИЕ МЕЖДУ ВНЕШНИМИ И ВНУТРЕННИМИ СПЕЦИФИКАЦИЯМИ

· ФОРМАТ ДОКУМЕНТОВ В РАМКАХ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА

· ЭСКИЗНЫЙ ПРОЕКТ-НАЗНАЧЕНИЕ. СОСТАВ ДОКУМЕНТАЦИИ

7, ПРОВЕДИТЕ ПОСТАНОВКУ И ЭСКИЗНОЕ ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРЕДЛОЖЕННОЙ ЗАДАЧИ. ИНТЕРФЕЙС НЕ РАССМАТРИВАТЬ. ( 8б )
8.. ВЛИЯНИЕ ИНТЕРФЕЙСА НА АЛГОРИТМИЗАЦИЮ .ПОКАЖИТЕ НА ПРИМЕРЕ ЗАДАЧИ СО СЛЕДУЮЩИМ ФУНКЦИОНАЛЬНЫМ СОСТАВОМ ( 6 б )
· КНОПОЧНОЕ МЕНЮ С ВОЗМОЖНОСТЬЮ ПОДТВЕРЖДЕННОГО ВЫХОДА ИЗ ПРОГРАММЫ

· ЗАПОЛНЕНИЕ ОДНОМЕРНОГО МАССИВА ЧИСЕЛ. КАЖДОЕ ЧИСЛО ПРОВЕРЯЕТСЯ НА СООТВЕТСТВИЕ ЗАДАННОМУ ДИАПАЗОНУ И ЧИСЛОВОМУ ФОРМАТУ

· ВЫВОД  МАССИВА ЧИСЕЛ В СООТВЕТСТВИИ С ПРЕДЛОЖЕННЫМ ИНТЕРФЕЙСОМ

9. ПРОТОТИП ПРОГРАММЫ ( 3 б)
·  ДАЙТЕ СЛОВЕСНОЕ ОПРЕДЕЛЕНИЕ. КОГДА ПРИМЕНЯЕТСЯ. ЧТО СОДЕРЖИТ

· ПОКАЖИТЕ ПРОТОТИП ПРОГРАММЫ, РЕАЛИЗУЮЩЕЙ ЗАДАЧУ 3

