Program TrainingJump;

Uses Crt;

Const R=10.0;

Var


X,Y:Real;     {Координаты прыжка}


Rez_Pr:char;  {Результат прыжка}


I:Byte;       {Вспомогательная переменная}

{Вспомогательная процедура}

Procedure Okno;

var
i,j:byte;

begin


ClrScr;

  { Set a string to all spaces }

   {FillChar(S, SizeOf(S),'/');}

   for j:=1 to 80 do 
{Заполнение экрана символами псевдографики}


for i:=1 to 25 do


begin



gotoXY(j,i);



write('/');


end;

   window(1,1,80,4);    {Формирование окна заголовка}

   Clrscr;

   window(20,8,60,16);  {Формирование окна ввода/вывода}

   Clrscr;

   window(1,21,80,25);  {Формирование поле статуса}

   Clrscr;

   window(1,1,80,25);   {Устанавливает стандартный размер экрана}

end;

{Процедура формирования экрана. При i=1 формирует интерфейс заставки,

при i=2 - завершающего экрана}

Procedure Zast(i:byte);

Const


Str_stat=' Нажмите любую клавишу ';

Var


St1,St2:string[22];

begin


St1:='       Учебная ';


St2:='      ПРОГРАММА 1';


If i=2


then



begin





St1:='      ПРОГРАММА 1';





St2:='   Завершение работы';



end;


Okno;


GotoXY(25,10);


writeln(st1);


GotoXY(25,14);


writeln(st2);


GotoXY(25,22);


write(Str_stat);


ReadKey;

end;

{Процедура ввода координаты. Вызывается для Х и У}

Procedure Inp_Koord(i:byte;var z:real);

Const



Dial=' Координата по ';



Diap=' -50..50 ';

Var



st:string;



code:integer;

begin


Okno;


st:=Dial+'X'+Diap;


If i=2 then st:=Dial+'Y'+Diap;


GotoXY(25,3);


Writeln(st);


GotoXY(25,22);


writeln(' Ввод - ENTER ');


Repeat



window(20,8,60,16);  {Формируем окно ввода}



Clrscr;



GotoXY(6,4);



readln(st);



Val(st,z,code);      {Обработка нецифрового ввода}


Until (code=0) and (z>=-50.0) and (z<=50.0);


window(1,1,80,25);

end;

{Функция определяет результат прыжка}

Function Rez(r,x,y:real):char;

begin


Rez:='+';


If sqrt(sqr(x)+sqr(y))>r then Rez:='-';

end;

{Процедура вывода}

Procedure Out(x,y:real; rez:char);

Const


Str_Zag=' Результат прыжка ';


Str_Stat=' Далее - любая клавиша ';


Str_Rez=' Прыжок ';

Var


Str:String[40];

begin


Okno;


GotoXY(25,3);


Writeln(Str_Zag);


GotoXY(25,22);


Writeln(Str_Stat);


Str:=Str_Rez+' удачный';


If Rez='-' then  Str:=Str_Rez+' неудачный';


GotoXY(25,8);


writeln(' X= ',X:10:2);


GotoXY(25,12);


writeln(' Y= ',Y:10:2);


GotoXY(25,16);


write(Str);


ReadKey;

end;

BEGIN


i:=1;


Zast(i);


Inp_Koord(i,x);


i:=2;


Inp_Koord(i,y);


Rez_pr:=Rez(r,x,y);


Out(x,y,rez_pr);


i:=2;


Zast(i)

End.
