                 Задание на лабораторную работу N 5

                   "УПРАВЛЕНИЕ ПРИ ПОМОЩИ ТАБЛИЦ"

                         дисциплина: CиАОД

Написать программу, использующую механизм управления при  помощи  таб-

лиц (управление осуществляется данными!). Необходимо во входном  пото-

ке данных выделить заранее предопределенные лексемы (набор лексем  для

выделения получить у преподавателя). Входные данные:  текстовый  файл,

содержащий фрагмент программы на алгоритмическом  языке  программирования. Выходные данные: текстовый файл с распознанными лексемами.

В исходном файле лексемы отделяются друг от друга  разделителями.  При

распознавании заданного набора лексем в качестве разделителей рассмат-

ривать разделители, допустимые в языке программирования,  используемом

для реализации программы.

______________________________________________________________________

ПРИМЕР

В исходном файле выделить все константы вещественного типа с  фиксиро-

ванной точкой, константы целого типа, идентификаторы и разделители, а также дополнительные лексемы согласно индивидуальному заданию. 

Общие лексемы:

А)Вещественным числом с фиксированной точкой  будем  считать  последовательность символов вида:

 [+/-] [(<цифра>)] <.> (<цифра>).

В)Константой целого типа будем считать последовательность вида:

 [+/-] (<цифра>).

С)Идентификатором будем считать последовательность символов вида:

 <буква>([цифра][буква]).

Д)Разделителем будем считать последовательность вида:

  ([пробел]/[;] /[перевод строки]), где

 [] - необязательные составляющие

 <> - обязательные составляющие

 () - последовательность /может быть единичной длины/.

Входной файл:

  program Test1;

  const A=-3.5;

  var B,C:in#teger;

  begin

    read(C);

    B:=.765+C;

    c:=B<90;

    K1:=A and -12e09; K2:=A and 4;

 end.

Выходной файл: (на примере не отображается перевод строки)

  program – идентификатор
          - разделитель
  Test1   - идентификатор
  ;
    - разделитель


    - разделитель 

  const   - идентификатор

    - разделитель
  A       - идентификатор
  =       - ошибка
  -3.5    - вещественная константа
  ;
    - разделитель


    - разделитель
  var     - идентификатор
          - разделитель 

  B       - идентификатор
  ,       - разделитель 

  C       - идентификатор
  :       - ошибка
  in      - разделитель 

  #       - ошибка

  tiger   - идентификатор
  ;       - разделитель


    - разделитель

  begin   - идентификатор
  read    - идентификатор 

  (       – ошибка
  C       - идентификатор
  )       - ошибка
  ;       - разделитель 

    - разделитель 

  B       - идентификатор
  :       - ошибка
  =       - ошибка 

  .765    - вещественная константа

  С       - идентификатор
  ;       - разделитель 

    - разделитель 

  c       - идентификатор
  :       - ошибка
  =       - ошибка 

  B       - идентификатор
  <       - ошибка 

  90      - целая константа
  ;       - разделитель


    - разделитель
  K1      - идентификатор
  :       - ошибка
  =       - ошибка 

  A       - идентификатор
          - разделитель
  and     - идентификатор
          - разделитель
  -12     - целая константа
  e09     - идентификатор
  ;       - разделитель


    - разделитель 

  K2      - идентификатор
  :       - ошибка
  =       - ошибка 

  A       - идентификатор
          - разделитель
  and     - идентификатор
          - разделитель 

  4       - целая константа
  ;       - разделитель


    - разделитель 

  end     – идентификатор
 .       - ошибка 

 ______________________________________________________________________

На каждом шаге выполнения программы должна выделяться из  текста  очередная лексема и выдаваться:

a) строка, образованная составляющими ее литерами;

б) название выделенной лексемы, либо слово “ошибка”.

Содержание отчета

   - исходное задание;

   - цель работы;

   - алгоритм выполнения задания и оценка его временной эффективности; 

   - диаграмма ( граф ) переходов, описывающая  работу программы. 

   - в программах, составленных на языках Pascal и С, для описания диаграммы использовать  таблицу переходов:

    ---------------------------------------------------------

   | \  класс   |             |      |

   |пре\  новой |             |      |

   |дыду \ лите |    ...      |      |     ...

   |щее    \ ры |             |      |

   |состояние\  |             |      |

   |-----------\|-------------|------|------------------------

   |     .      |             |состоя|

   |     .      |             | ние  |

   |     .      |             |      |

   Примеры возможных классов:

      ( для выполнения задания нужны и другие классы )

   Классы литер: 1 - цифра 0..9

                 2 - точка

                 3 - знак операции

                 4 - разделитель
                 5 - буква

   Классы состояний: 1 - исходное состояние

                     2 - действительная константа

                     3 - целая константа

                     4 - идентификатор

                     5 - разделитель

                     6 - ошибка

  Дополнительные лексемы для индивидуального задания:

	1 Целое без знака:
	(<цифра>)

	2 Число с фикс. точкой:
	(<цифра>)<.>(<цифра>)

	3 знак арифметической операции
	+/-/*/{ знак операции деления}

	4 знак операции отношения
	</>/<=/>=

	5 знак оператора присваивания
	<:=>

	6 число с плавающей точкой
	<[Целое без знака]/[число с фиксированной точкой]><E>[+/-]<целое без знака>


Таблица соответствий порядкового номера в подгруппе и выделяемых лексем для индивидуального задания
	Номер в подгруппе
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Номера выделяемых лексем
	С,Д,

1,2
	С,Д,

1,2,3
	С,Д,

1,2,6
	С,Д,

1,5,6


	С,Д,

1,2,5


	С,Д,

1,2,4
	С,Д,

1,2,3,6
	С,Д,

1,4,6


